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Tvorba vlastních aktivit v EasyLogo
Aktivity se ukládají v podsložce Activities složky EasyLogo jako textové soubory s příponou txt a obrázky (bmp, png...). 

Textové soubory obsahují hlavičku s popisem prostředí aktivity a eventuelně vytvořené procedury, potřebné pro řešení aktivity.  Vytvořené procedury lze připravit v EasyLogo v režimu Vlastí tvorba a uložit jako EasyLogo program.

Obrázky představují pozadí aktivity. Lze je nakreslit v Malování či vytvořit v EasyLogo v režimu Vlastní tvorba, uložit jako Windows metafile (wmf) a převést do bitmapového formátu.
Hlavička aktivity

Hlavička obsahuje informace o módu řešení, tvaru ovládané želvy a její počáteční poloze, o hustotě mřížky a text zadání úlohy.

Každá vlastnost je uvozena klíčovým slovem a je umístěna na zvláštním řádku.

Text otázky

task=text otázky
Mód řešení
mode=simple
normální mód, přetahování příkazů z postranní lišty
mode=direct
přímý mód ovládání želvy pomocí tlačítek pohybu (pro začátečníky)
mode=procedural
mód s možností vkládání a editace podprocedur. 

V módu simple jsou případné podprocedury vykresleny, ale nejsou zobrazeny v liště nástrojů.
Pozadí
background=*.*
načítá pozadí ze souboru bmp, png ze stejné složky a stejného názvu jako název souboru txt s aktivitou. Jiný název načte odpovídající soubor.
Tvar želvy
object=název souboru
Načtení obrázku pro želvu. Obrázek se musí nacházet ve složce Activities v bitmapovém formátu (vhodný je png a průhlednou barvou). Je-li tento parametr vynechán, načte se tvar picture.png ze složky EasyLogo. Pokud se soubor s tvarem nenajde, želva se nezobrazí.

Barva pera
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pen colour=barva

Barva čáry, kterou želva kreslí. Název barvy se udává anglicky, viz níže
Základní poloha želvy

x0=číslo
x-ová souřadnice polohy želvy vzhledem k pozadí 
y0=číslo
y-ová souřadnice polohy želvy (viz obrázek)
direction=číslo
směr natočení želvy (0 – 360; 0 = sever, 90 = východ)

Velikost mřížky

grid size=číslo
velikost čtverce mřížky v pixelech obrázku na pozadí = délka kroku želvy v příkazu dopředu. Čím větší číslo, tím menší je obrázek pozadí.
Seznam procedur
procedure číslo
Procedury jsou přidávány ve tvaru, v jakém jsou exportovány jako EasyLogo program. Procedury jsou číslovány od 0 vzestupně. Všechny procedury se při spuštění aktivity vykonají.
Každá procedura představuje několik řádků, v každém 1 příkaz. Vnoření příkazů (např. v cyklu) je řešeno odsazením. Vykonání podprocedury se volá příkazem paint číslo.
Všimněte si rozdílu v syntaxi mezi procedurami na obrázku - viz šipky
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V režimu simple se poslední procedura zobrazí v panelu příkazů pro želvu a lze ji editovat. V režimu procedural se takto zobrazí všechny procedury, každá má své tlačítko a lze ji editovat.
Seznam příkazů
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forward 3
dopředu 3 kroky

right 90
vpravo 90°

left 135
vlevo

dot 1
puntík

fill yellow
vyplň (používají se názvy barev – viz níže) – libovolná = random
repeat 4 times
opakuj

pen colour = random
barva čáry = náhodná hodnota 
pen width = 0
tloušťka čáry (implicitně 1)
move
nekresli

draw
kresli
Názvy barev
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Umístění v okně
#display: x=číslo, y=číslo, grid=číslo

Tento parametr se může uvádět v posledním řádku každé procedury a znamená počáteční souřadnice želvy a velikost mřížky a kroku želvy vzhledem k obrazovce. Může tak nastavit zoom mřížky.

U módu procedural lze nastavit odlišný zoom a umístění u každé procedury. Pokud se u procedury tento parametr neuvede, přebírají se údaje z předchozí procedury (případně z parametru grid size)

Pokud úloha obsahuje obrázek na pozadí, parametr nefunguje, obrázek je vždy vycentrován a poloha želvy se nastavuje vzhledem k obrázku parametrem základní polohy želvy (viz výše)

Vytváření obrázku pro pozadí
Vložení libovolného obrázku do pozadí není problém: je potřeba na něj pomocí parametrů x0, y0, direction správně umístit počáteční polohu želvy. Viz parametr pozadí (nahoře).

Vytváření v EasyLogo
Obrázek, nakreslený želvou, lze použít jako pozadí aktivity „nakresli tento obrázek“.

EasyLogo ukládá obrázky nakreslené želvou ve formátu wmf, lze převést na bitmapový formát (png, bmp) v grafickém editoru, např. v IrfanView. Je potřeba jej však zmenšit na 75% a pak uložit. 
Aby se obrázek načetl, je třeba uvést v hlavičce parametr background (výše)

Obrázek musí být uložen ve složce Activities a optimálně mít stejný název jako název souboru s aktivitou.

Během tvorby obrázku pro pozadí v EasyLogo se nesmí měnit zoom (otáčení kolečkem myši mění velikost uloženého obrázku). 

Parametry

Obrázek se v EasyLogu zobrazí ve skutečné velikosti, pokud se do textového souboru aktivity uvede parametr grid size=32.
Parametry x0, y0 počáteční polohy želvy se odečtou např. v grafickém editoru (viz obrázek, kurzor myši ukazuje chtěnou polohu želvy, souřadnice jsou vidět v záhlaví okna – zde x0=102, y0=102)
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Vlastní tvar želvy

Vytvořte obrázek a uložte ve formátu jpg a png (s výhodou průhlednosti části obrázku) do složky Activities. 

Bod, pro který se počítá souřadnice želvy, je uprostřed obrázku. 
Pro dodatečné změny velikosti mřížky, máme-li nakreslený obrázek: Doporučujeme uložit EasyLogo program, poté ve zdrojovém kódu programu přepsat grid size na potřebnou velikost, otevřít uložený program a ihned uložit jako obrázek wmf. Pak stačí zmenšit na 75 %.
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